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NOTAS
ARMA ATAQUE DANO | DECISIVO| DIST. | TIPO [TAM.| DUR. |PVs
NOTAS

ESTA PAGINA E CONSIDERADA CONTEUDO DE OPEN GAME. PERMITIDO REPRODUZIR SOMENTE PARA USO PESSOAL.




EQUIPAMENTO PERICIAS

OUTRA HAB. MODIFICADORES

TEM LocAL Treso TEM LoCAL Treso GRAD. MAX. = NIVEL +3(/2) CLASSE CHAVE TOTAL HAB. GRAD. VAR
ABRIR FECHADURAS SIN  DES
ACROBACIA SIN  DES*
ADESTRAR ANIMAIS SIN  CAR
ALQUIMIA SIN INT
ARTE DA FUGA v/ SIN  DES*
ATUAGAO v ( ) SIN CAR
AVALIAGAO v SIN INT
BLEFARV SIN  CAR
CAVALGAR v S/IN  DES
CONCENTRAGAO S/N  CONS
CONHECIMENTO ( ) SIN INT
CONHECIMENTO ( ) SIN INT
CURA v SIN  SAB
DECIFRARESCRITA SIN INT
DIPLOMACIA v SIN  CAR
DISFARCE v/ SIN  CAR
EMPATIA COM ANIMAIS SIN  CAR
EQUILIBRIO v S/N DES*
ESCALARV SIN  FOR*
ESCONDER-SE v/ S/N  DES*
ESPIONAR SIN  INT
FALAR IDIOMA SIN  NIA
FALSIFICAGAO v SIN INT
FURTIVIDADE v SIN  DES*
IDENTIFICAR MAGIA SIN INT
INTIMIDAR v SIN  CAR
LEITURA LABIAL SIN INT
MENSAGENS SECRETAS SIN  SAB
NATAGAO v S/N  FORX
OBSERVAR/ SIN  SAB
OBTER INFORMACAO v SIN  CAR
CARGA ATUAL PESO TOTAL CARREGADO OFTC'OS v ( ) SIN-INT
OFiCIOS v ( ) SIN INT
DESLOCAMENTO/LEVANTAR DINHEIRO CPERARMECANISMIO s/ o
OWVIR v SIN  SAB
Deslocamento|M etr os| Deslocamento | km PC - PROCURAR v S/N INT
PROFISSAO ( ) SIN SAB
Caminhada 1h de caminhada
PUNGA S/N  DESt
Marcha 1h de marcha PP - SALTARV SIN FOR
Corrida (x3) 1 dia de caminhada SENSO DE DIREGAO S/N B
PO - SENTIR MOTIVAGAO v SIN  SAB
Corrida (x4) Especial SOBREVIVENCIA SIN  SAB
Carga Peso Des Max | Pen. Arm.| Correr PL - USAR CORDAS v . SIN DES
USAR INSTRUMENTO MAGICOS/N ~ CAR
Leve - - - , S/IN
JOIAS -
Média +3 -3 x4 SN
SIN
P&ja +l '6 X3 v PODE SER USADA COM OGRADUA(;C)ES *AS PENALIDADES POR ARMADURA SE APLICAM AO TESTE
% -1 DE PENALIDADE PARA CADA 2,5 KG DE EQUIPAMENTO
EXPERIENCIA

PONTOS DE EXPERIENCIA

ERGUER SOBRE ERGUER DO CHAO EMPURRAR OU

A CABECA ARRASTAR
= CARGA MAXIMA =2 X CARGA MAXIMA =5X CARGA MAXIMA
IDIOMAS

XP PARA O PROXIMO NiVEL
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HABILIDADESRACIAIS HABILIDADESDE CLASSE

HABILIDADE EFEITO HABILIDADE EFEITO
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NOME RACA NUMERO| CLASSE/NIVEL | PV | INIT. | DES.| CA |BBA |FOR|DES|CONSINT [SAB [CAR
NOTAS
NOME RACA NUMERO| CLASSE/NIVEL [ PV | INIT. | DES.| CA |BBA |FOR|DES [CONSINT [SAB [CAR
NOTAS
NOME RACA NUMERO| CLASSE/NIVEL | PV | INIT. | DES.| CA |BBA |FOR|DES|CONSINT [SAB [CAR
NOTAS
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APARENCIAFISICA IDADE SEXO
ALTURA TAMANHO
PESO CABELO
DESTREZA
OLHOS MANUAL
CITACAO/FRASE FAVORITA ESBOCODOPERSONAGEM

PERSONALIDADEECARATER

INIMIGOS,ALIADOS, CONHECIDOS

HISTORIAENOTASADICIONAIS
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